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| drandets stretchadhet

Larandets digitala mysterium i En-till-En-miljer i skolan

Tomas Kroksmark*
Hégskolan for Idrande och kommunikation, Jonképing

Genom Webb 2.0 har dramatiskt nya méjligheter 6ppnat sig for att ut-
veckla savil lirarnas undervisning som elevernas lirande. Genom de
moéjligheter som nu stills till férfogande i skolan, sker ocksa en férdnd-
ring av savil lirares undervisning som elevernas lirande. Vi kan tala om
en Gvergang fran analogt klassrumslidrande till ett globaliserat och digita-
liserat lirande. Vi dr inne i en stretchad virld for lirande dér skolan star
mitt i bada dessa virldar.

Den analoga skolvirlden, dir pennan och boken dominerar, kinner vi
alla till. Men den digitala och Webb-relaterade skolvirlden har vi betydligt
mindre kunskap om. Webb 1.0 och webb 2.0 erbjuder lirare och elever
att gora odndligt manga besék och dterbesdk pa decentraliserade, interak-
tiva och sociala webbplatser fér informationsinhdmtande och kun-
skapsutbyte. P4 vilket s6kord som helst hinvisar Google till ett stort an-
tal webbplatser som 1 sin tur Sppnar till exempel expanderbara listor med
1000-tals liserbjudanden, féreldsningar, TV-klipp, YouTube-filmer, bild-
presentationer, Skype, bloggar, Twitter, Facebook etc dir saken eller 4m-
net presenteras, analyseras och diskuteras. Dessa méjligheter bidrar till att
anvindaren upplever “true fantasy” (Baudrillard, 1988), att den digitala
livsvirlden dr verklig i analog mening. Antalet medlemmar pa till exempel
nitverket Facebook har alltsedan lanseringen 2004 stindigt 6kat och om-
fattar nu en dryg halv miljard anvindare. Hilften av dessa besoker sin
Facebooksida dagligen (Facebook, 2010). En annan méjlighet dr den sa
kallade bloggosfiren, dir 147 miljoner bloggare diskuterar olika dmnen.
Enligt BlogPulse (2010) 6kar bloggandet dven om det i de nordiska lin-
derna skett en avmattning under senare ar. Istillet har bloggen metamor-
foserats till mikrobloggen, kring vilken féretaget Twitter formerades
2007. Den o6kande populatriteten kan dskadligeéras med Pingdoms
(2010) rapport om att de drygt 145 miljoner anvindarnas ménatliga Twit-
teruppdateringar passerade tvamiljardersgrinsen i mitten av 2011. Sam-
ma killa anger att ar 2009 uppgick den totala volymen av digital informa-
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tion pa nitet till 800 miljarder megabite, vilket motsvarar 707 miljarder
exemplar av Stieg Larssons millenniumtrilogi.

Sett ur ett svenskt perspektiv uppges 60 procent av befolkningen vara
dagliga Internetanvindare — en anvindning som for Ovrigt fortsitter att
krypa nedit i aldrarna: Idag finns mer dn halften av fyradringarna som
Internetanvindare (Findahl, 2009; SCB, 2008). 40 procent av dessa ir
engagerade 1 ndgon form av nitverksgemenskap, som domineras av per-
soner i dldersintervallet 16-35. Enligt Findahl (2009) 4r de yngre Interne-
tanvindarna de som i hégst utstrickning publicerar sig pa webben.

Internet utgor sjilva identiteten for det som nu kallas #ya medier. Liev-
rouw och Livingstone (20006) visar i sina studier att 2000-talets inledning
priglats av samexistensen mellan Internet och ildre medier och kommu-
nikationsformer. Det har i forsta hand lett till en utveckling av informati-
va och kommunikativa miljéer som kidnnetecknas av en allt storre indivi-
dualisering, mangdimensionalitet och ekonomisering, I andra hand, hiv-
dar Lievrouw och Livingstone (2000) att den form av interaktivitet, som
Internet erbjuder, leder anvindarna till storre valmojlighet och rickvidd
ifraga om killor och i tal- och skriftsprikliga samtal och i annan kommu-
nikation med andra minniskor. I de nya medierna finns en omedelbar-
het, lyh6rdhet och social nirvaro som traditionell massmedia saknar och
just denna Gverbryggande, medierande, interaktivitet brukar manga be-
démare se som den stora skiljelinjen mellan det gamla och det nya (Siljo,
2010).

Denna forindring f6r med sig en rand nya aspekter pa individens
tillvaro. Bland annat utmanas lokalt utvecklad virdegrund, grundprinci-
per och virderingar, som pi allvar paverkar den sambhilleliga utveckling-
en genom individens och kollektivets nyvunna makt 6ver tillvaron (jfr
Wikileaks). Mojligheten att paverka och paverkas i en globalt grundad
diskussion dr numera en si vanlig foreteelse att den framstir som omed-
veten. Nya och andra sociala gemenskaper bidrar till f6rindringar som i
sista ledet har med synen pé kunskap att géra — vad dr virt att veta, vad
behéver man lira sig nir allt viktigt kunnande finns littillgingligt via de
olika méjligheter som ryms under begreppet Internet? Det ér inte bara
kunskapens innehall som paverkar, férindras och virderas pa ett nytt
sitt, utan ocksd hur sjilva lirandet gar till; hur vi viljer och organiserar
kunskaper at oss i begripliga och 6verblickbara sekvenser, hur de strate-
giska och taktiska valen ser ut 1 valet av verktyg for att séka, hitta och
gbra om information och kunskap till en egen kvalitet. Hir moter digita-
liseringen Sokrates och den paradox som formuleras av Platon i dialogen
Menon. Hur kan vi veta att vi saknar kunskap om vi inte redan har den;
hur kan vi veta att den alls finns om vi inte redan vet och hur vet vi var vi
ska s6ka den om vi inte ens vet att den finns? Sak samma med s6kandet
efter information och kunskap pa Internet.

Etableringen av webb 2.0 har inneburit en 6verging fran synen pa
webben som en bok till att forstds som en férinderlig sammansittning av
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tjdnster, mash-ups (Anderson, 2007; Silj6, 2010) eller som olika kompo-
sitioner av inligg, konversations- och revideringsfléden, RSS-strémmar
och inbiddade medier, som bendmns wicrocontent (jtr Ekberg, 2010). Des-
sa mojligheter dr inte nya men 4r nu sa integrerade i webbutvecklingen
att de maste anses som allminna. Trots att webb 2.0-etiketterade méjlig-
heter ocksa bir pd begrinsningar di det giller synlighet, dtkomst och
redigering gér det inte att fOrsta sjilva podngen med webb 2.0 som grun-
dad i total 6ppenhet. Det som mdijligen kan ses som en ytterligare di-
mension 4r kombinationen av Oppenhet och anpassningsbara kompo-
nenter som gor att anvindaren tillskrivs en helt annan och mer upphéjd
roll ndr det giller informationsteknikens utformning 4n tidigare (Alexan-
der, 2006; Ekberg, 2010). Dede (2008) hivdar:

The term Web 2.0 reflects a shift in leading-edge applications on the
World Wide Web, a shift from the presentation of material by website
providers to the active co-construction of resources by communities of
contributors (s. 80).

Ytterligare en viktig aspekt av webb 1.0 och 2.0 dr férhallandet mellan
information och kunskap. Webb 1.0 4r i f6rsta hand en digital resurs for
information. Det 4r forst i ett individuellt och eget processande av in-
formation som den blir till kunskap f6r oss. Kunskapsbegreppet dr fullt
av virderingar, organisation, granskning, artikulation, kommunikation
och information. Webb 2.0 6ppnar méjligheten for digital kommunika-
tion, vilket uppfyller de krav som vi kan stilla pd kunskapsbegreppet.
Insatt i det sammanhang som jag skissat hittills 4r det inte svért att fore-
stilla sig att Webb 2.0 dr pa snabb marsch in i skolan. Det finns skl anta
att varje elev i grundskolan och gymnasieskolan inom bara ndgot eller
négra ar kommer att vara utrustad med var sin barbar dator och dirmed
ligger hela world wide web vidéppen. Ar 2011 kommer % av Sveriges
kommuner att lansera En-till-En i skolan. Pennan, den klassiska skolbo-
ken, skolbiblioteket och liraren har inte bara fatt ett modernt komple-
ment, utan ocksa en stark och kompetent utmanare.

En-till-En-projekt

Runt om i virlden gérs nu férs6k med sk En-till-En-projekt 1 skolan.
Det innebir att varje elev och varje lirare har en egen birbar dator
som ir integrerad i undervisningen och i lirandet. Det ar alltsa pa
manga platser inte ett verktyg som anvinds pa viss schemalagd tid,
utan den dr en stindig foljeslagare i skolans alla amnen, i hemmet
och pa fritiden. Det hittills stérsta En-till-En-projektet dr det som
rapporteras fran staten Main i USA. Den férsta sammanfattningen
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av projektet meddelades 2004 av Silvernail & Lane och ir av kon-
staterande slag snarare dn analyserande. Det innebir att de har ob-
serverat beteenden med datorn. De konkluderar:

In summary, the evidence collected for this evaluation indicates
that a large majority of Maine’s middle schools have successtully
implemented the one-to-one laptop program, and there is already
substantial self-reported evidence that student learning has increa-
sed and improved. Additional research needs to be conducted in
the coming years to document and understand the long-term im-
pacts of the laptop initiative on teachers and teaching, students
and learning, and on schools. (Silvernail & Lane, 2004)

I en studie som genomfdrdes av Zucker (2005) bland 25.000 lirare och
elever i delstaten Virginia i USA, som 1 sitt dagliga skolarbete anvinde
bérbara datorer, deklareras foljande resultat:

Greater access to resources and information for more students and fami-
lies. Increased student motivation, engagement, interest, and self-directed
learning, More student interaction with teachers. Better-organized stu-
dents. Easier access by teachers and students to up-to-date instructional
content. More flexibility for teachers during instruction. Increased pro-
fessional productivity and greater collaboration among teachers. Impro-
ved home-school communication. An increased need for planning time
to make good use of the laptops. Added challenges for teachers to ma-
nage classrooms and discipline. (Zucker, 2005, p iii).

Ar 2009 gjorde Berry & Wintle en effektstudie av Main-projektet
som i allt visentligt konstaterade foljande:

The post assessment and the student interviews revealed that ma-
ny of the students found the technology rich project to be more

challenging and time-consuming; however, many of the students
also agreed that the project was more fun and engaging. These
statements are illustrative of Seymour Papert’s concept of “hard
fun”, by which Papert describes the idea that children enjoy being
challenged and that they have greater learning outcomes when
they are given the opportunity to actively construct new knowled-
ge in an exciting way. (Berry & Wintle, 2009).

I Sverige har liknande studier gjorts av det sk Falkenbergsprojektet. Det
innebar att Falkenbergs kommun under 2007 satsade pi att férse grund-
skolans 7-9 elever med varsin birbar dator. Detta realiserades fullt ut
2010 dé dven gymnasieskolan innefattades. Totalt betyder det att cirka
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2200 elever och 300 lirare i kom-
munen dygnet runt, drets alla dagar
disponerar personliga datorer som 210

redskap for lirande. P4 kommunens 2025

. 95
hemsida heter det: ”“Kommunen ‘8|75
satsat pad En-till-En med malsitt- 180

ning att 6ka kvaliteten pa utbild-

ningen i kommunens skolor, ut- Figur I. Det genomsnittliga merit-

veckla nya metoder och arbetsfor- virdet i Falkenbergs kommun
mer, O6ka lusten att lira hos savil mellan aren 2004-2006 (morkgra
elever som pedagoger samt Oka staplar) och dren 2007-2010

(svarta staplar).Vit stapel mar-

elevernas maluppfyllelse och resul- cerar starten for 112007,

tat”. I den studie som Tallvid &
Hallerstrém (2009) genomférde
redovisas elevernas och lirarnas instillningar till att arbeta med egen da-
tor samt hur den fysiska och psyko-sociala miljoén paverkas. Resultaten ar
mycket positiva i den meningen att bida grupperna dr néjda eller mycket
néjda med projektet. Diremot sdgs ingenting om hur resultaten paver-
kats under projektperioden. Enligt Skolverkets Siris-statistik under petio-
den 2004 och fram till och med 2010 (Figur 1) gar det att konstatera att
fore 2007 (gra staplar) har meritvirdet varit forhdllande stabilt. Nir pro-
jektet startar 2007 (vit stapel) ligger det genomsnittliga meritvirdet i
skolar 9 pd 202.7, vilket dr nagot under riksgenomsnittet. De tva f6ljande
aren O6kar virdet for att under 2009 och 2010 dala till bottennivin 190.
Dessa fakta hanteras inte alls 1 Tallvid & Hallerstrém (2009) utvirdering
— vilket kan tyckas anmirkningsvirt. Under 2011 kommer manga kom-
muner att satsa pa En-till-En-projekt utan att vi med sidkerhet vad det
innebdr f6r undervisning, lirande och f6r kunskapsutveckling.

Studiens syfte

Syftet med denna studie dr att bilda kunskap om hur lirare férindrar sin

undervisning och hur elever férindrar sitt lirande som en konsekvens av

att arbeta i En-till-En-miljSer i skolan.

« Vilka strategier for lirande ger En-till-En upphov till hos lirare i
grundskolan?

« Vilka strategier for lirande ger En-till-En upphov till hos elever i
grundskolan?

» Hur férdndras synen pd kunskap och lirande i En-till-En-miljSer i
grundskolan.

Med begreppet En-till-En avses att varje elev och alla lirare som undervi-
sar eleverna har var sin birbar dator. Denna anvinder de kontinuerligt i
skolarbetet och i alla amnen. De tar alltid med den hem under natten.
Det betyder att lirare och elever har tillging till en birbar dator dygnet
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runt. Alla datorer har Internettuppkoppling med oinskrinkta méjligheter
att surfa fritt.

Lérandebegreppet har 1 denna studie tvé skilda utgangspunkter. Den ena
bendmns analogt lirande och innebir att lirande utnyttjar de historiskt sett
mer traditionella verktygen som samlas under benimningen papper &
penna. Erfarenheter och teorier om det analoga lirandet har vi beskrivit
och utvecklat i den visterlindska kuluren under de senaste 2.500 aren. 1
modern tid marks bland andra sidana som Johan Amos Comenius, frin
-det-enkla-till-det-svdra, Johan Heinrich Pestalozzis tur-och-ordning-pe-
dagogik, John Deweys idéer om det konkretas betydelse, Skinners stimu-
lus-respons-psykologi, Jean Piagets psykobiologiska utvecklingsteorier
liksom rader av receptioner av Lev S. Vygotskijs antaganden om kultu-
rellt och situerat lirande dir spraklig mediering och appropiering dr de
birande elementen. Digitaliserat lirande kan knappast i samma utstrick-
ning bygga pd teorier om lirande som édr grundade i analoga miljGer.
Moijligheter till information och kommunikation ér 1 digitala tider odndli-
ga, tid dr ingen begrinsande faktor for tillginglighet lingre, abstraktions-
nivderna i lirandet dr inte heller de pa férhand anpassade via bestim-
ningar av arskurser eller hur liromedelsforfattaren ser pa generaliseringar
av ldrandet. Vilka dr de strategier for undervisning som upptrider i En-
till-En och som nu ersitter det analoga lirandet dr den forsta fragan som
denna studie ska ge svar pd.

Undervisningsbegreppet ar minst lika gammalt som lirandebegreppet.
Undervisning har under drhundraden dikterats av och anpassats till anta-
ganden om lirandet och dirfér sett olika ut i olika tidevarv. Platons so-
kratiska dialog dr den édldsta metoden (Platon, 1981 ). Envigskommuni-
kation dr férmodligen den vanligaste och mest langlivade. I takt med att
eleven tritt fram tydligare som subjekt 1 lirandesituationen har ocksd mer
elevorienterade och deltagarstyrda undervisningsmetoder utvecklats och
vunnit framgingar. Flera studier, bland annat Hattie (2005), har visat att
lirarens undervisande insatser dr de som hittills varit de mest betydelse-
fulla f6r elevens lirande. I digitaliseringens fotspar foljer forskning (Dex-
ter, Seashore, & Anderson, 2002; Kozma, 2003; Means, Penuel, & Padil-
la, 2001) som visar att etablerandet av digitala nitverk mellan ldrare bi-
drar till en f6rdjupad professionalisering som ocksa f6r med sig en vidare
anvindande av komplexa teknologier 1 undervisningen som innebdr ckad
effektivitet i lirandet hos eleverna. Nagon forskning om vad det dr i un-
dervisningssituationen som foérindras genom digitaliseringen av klass-
rummet, vilka metoder, strategier eller antagande om lirandet som ut-
vecklas, finns det inte. Det dr den andra frigan som den hir studien vill
ge svar pd, som ror de strategier som En-till-En ger upphov till for ele-
vernas lirande.

Flera studier pekar pa 6kad effektivitet 1 lirandet som en konsekvens
av En-till-En-projekt i skolan (t.ex. Bebell & O’Dwyer, 2010; Weston &
Bain, 2010). Denna aspekt ir viktig eftersom effektivitet i lirandet bidrar
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till att legitimera En-till-En-projekt i skolan. A andra sidan visar det sig
att kunskapsutvecklingen i den kommun i Sverige som arbetat med En-
till-En-projekt mellan dren 2007-2010 i skoldr 7-9 tappat i effektivitet.
En negativ forindring som ir statistiskt siker. Oavsett om effektiviteten 1
lirande Okar eller minskar kvarstar frigan om En-till-En-projekt i skolan
forindrar kunskapsbegreppet si att vi kan tala om skolkunskap i analoga
tider och 1 digitala tider. Det dr den tredje frigan som besvaras i denna
studie.

Studiens genomférande — teori, metod och urval

Studien utgdr i fran ett erfarenhetsperspektiv dér lirare och elever ir
konkret inblandade i lirandehandlingar och dir den egna bérbara datorn
utgor sjdlva verktyget. Handlingarna sker i en skolvardag. Det innebir att
de teoretiska utgingspunkterna ligger inom ramen f6r sidan erfarenhets-
filosofi som g6r den konkreta skolvardagen sa stor rittvisa som méjligt
(Heidegger, 1927; Gadamer, 1975). Av det skilet har jag valt en
livsvirldsfenomenografisk grund (Kroksmark, 1987; 2009). Livsvirlden
ir utlagd bland annat inom den fenomenologi som Martin Heidegger
(1927) utvecklat. I den hir studien har jag tagit fasta pa den tillvaro som
finns till hands i skolans vardag, sirskilt dir datorn finns som ett féremal,
som brukas och anvinds dir. Elever och lirare dr utkastade i denna till-
varo utan egen forskyllan men samtidigt £astande i meningen att de age-
rar. Livsvitlden dr konkret och levd. Det vi anser oss veta dr en konse-
kvens av vira levda erfarenheter. De ir i allt visentligt analoga, vilket
betyder att vi handlar i virlden som om den vore analog. I den hir studi-
en ligger fokus pa den digitaliserade virlden, vilket innebdr att de analoga
erfarenheterna f6rs in i en digitaliserad tillvaro. Vi kan dé tala om en s#rer-
¢had livsvirld som innebir att vi kan se saker i den analoga virlden som ér
himtade frin den digitala virlden och omvint. Vi stretchar vért tinkande
genom att vi rér oss mellan tva livsvirldar, som till exempel hur det skul-
le kunna vara mdijligt att sinda sig sjilv som e-post, eller att dra in det
analoga huset i en digital virld och dir fd det malat f6r att sedan dterfo-
ras till dess hemmahérighet i den analoga virlden. I skolans vardagsprak-
tik ddr datorer anvinds sker den hir typen av stretchadhet genom att
lirares och elevers erfarenheter dras mellan livsvirldarna (jfr Fleischer,
2011).

Livsvirlden ér kollektivt uppburen men individuellt erfaren — subjek-
tivt hanterad och uppfattad. Det innebir att vi alltid uppfattar nigot och
att detta innehdll 4r kvalitativt i sin karaktdr. Darfér har data samlats in
genom forskningsintervjuer (Kvale, 1983; 1994) och analyserats via den
fenomenografiska (Marton, 1981) analysmetoden dir resultatet utgdras
av kvalitativt olika beskrivningskategorier.
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Data har samlats in vid fem olika Vittraskolor! i Sverige férdelade pa
lika manga kommuner. Skolorna arbetar alla med Apples Macbook och
lararna har fatt utbildning via Apple Education Sweden. Det finns inga
inskrankningar for lirare eller elever da det giller méjligheten att besoka
olika webbsidor. Det som ir lagligt i samhillet d4r ocksa mojligt 1 skolan.
Eleverna far till exempel ha egna diskotek och cinematek.

Intervjuerna dr tematiskt upplagda med genomgiende helt 6ppna
fragor. Tio fokusintervjuer dr genomférda med totalt 74 f6r- och grund-
skolldrare. Intervjuerna varade 1 tid sammanlagt 22 timmar. Samtliga in-
tervjuer genomfores i den lokala skolan och under arbetstid. Urvalet av
intervjuade personer priglas av transprofessionalitet, sa att lirare och
pedagoger med olika verksamheter (dlder/dmne) har varit representera-
de. Rektor vid respektive skola har gjort urvalet. Intervjuerna ér ljudban-
dade (Mp3) och transkriberade. Analysen har genomforts dels genom
avlyssning och dels genom texttolkning av utskrifterna. Den har varit
fokuserad pa kvalitativa likheter och skillnader i det som ldrare siger att
de uppfattar kring huvudfrigorna. Resultatet 4r formulerat som beskriv-
ningskategorier, en form av fenomenografisk narration.

Resultat

Resultatet presenteras i kvalitativa beskrivningskategorier som bygger pa
analyser av utsagor som ldrarna gér inom ramen f6r de givna teman som
deklareras i studiens syfte. Ur dessa teman har jag tagit ut fem innehalls-
omriden och inom ramen f6r dessa gjort beskrivningskategorier: satter att
planera, undervisningsmetoderna, kunskapsbegreppet, strategier for lirande och plat-
sen-rummet-tiden.

Studien bekriftar pa en Svergripande niva det som framkommit i tidigare
internationella och nationella studier om En-till-En-projekt, som siger
att skolarbetet blit mer motiverande, entusiasmen 6kar, klassrumsarbetet
blir lugnare och mer koncentrerat men att det inledningsvis finns en stor
osikerhet och oro om ldrarrollen, hur datorerna ska anvindas pa bista
sitt, om eleverna verkligen lidr det som anges i mélen, digital mobbning
och surfande pa webbsidor som innehéller vild, politisk propaganda, spel
och pornografi.

Pa frigan: vilka strategier for lirande ger En-till-En upphov till hos lirare i grund-
skolan ger analysen foljande resultat.

! Vittraskolorna ir fristiende. De har verkat i Sverige sedan 1993 och omfattar ca 30
skolenheter i Sverige.
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Scttet att planera

En betydelsefull aspekt av En-till-En idr att lektionsplaneringen férdnd-
ras. Fokus forskjuts for det forsta frin att planera f6r undervisning till att
planera for lirande. Skillnaden dr stor eftersom det Oppnas ett nytt sitt
att se den pedagogiska situationen, dir lirandet hos eleven bildar en be-
tydligt skarpare profil 4n tidigare. Lidrarens aktiviteter blir mindre och
elevernas aktiviteter Okar. For det andra att det blir viktigt i En-till-En att
vara extra tydlig da arbetet sitts igdng. Instruktionen maste géras sd tyd-
lig att eleverna verkligen uppfattar vad det dr de ska arbeta med.

Tidigare kunde jag gé in i helgruppen, liksom nir som helst, det funkar
inte, ... och dndra mina instruktioner om jag mirkte att det inte fungera-
de. Nu ... det fungerar inte lingre eftersom, da de kommit i ging da gar
det inte att pa samma sitt gd in och sdga 'nu maste ni lyssna en stund’.
Det gér inte. (L63).

Det innebir att lirarna inte lingre kan gbra lektionsplaneringar som
bygger pa att eleverna ska gbéra samma sak samtidigt. Det gar heller
inte att planera att undan f6r undan ge nya eller férindrade instruk-
tioner. Planeringen méste vara mer §vergripande och innehalla analy-
ser av utvirderingar och uppfdljningar av hur malen nis via mer spe-
cifika modeller f6r att konstatera att arbetet med eleverna styrs pa ett
tydligt sdtt mot kursplanernas och liroplanernas mal. Planeringen
miste ocksa innehdlla ett avsevirt fokus pd individualisering eftersom
En-till-En 1 allt visentligt gynnar enskilt arbete. Det framgar inte
explicit 1 studien att planeringen maste ske i en kombination mellan
Overgripande mal och delmal, men det ligger i lirarnas utsagor att det
ar sd som man nu arbetar. Ett problem som formuleras av lirarna ir
frigan om att hilla fokus i studierna. Internets odndliga erbjudanden
och vida méjligheter gor att eleverna ofta faller ur det som de f6rvin-
tas gora fOr att i stillet 4gna sig it annat dn sddant som finns angivet i
milen. Det innebit en paradoxal planeringssituation for lirarna da de
4 ena sidan mdste se till att varje elev nar de riksgiltiga mélen samti-
digt som de ser stora kunskapsvinster i de kreativa och nyskapande
former for lirande som mangfalden erbjuder.

Undervisningsmetoderna

En undervisningsmetod i skolan dr det sitt eller den form som lira-
ren anvinder fOr att skapa forutsittning for lirande 1 klassrummet.
Vanliga metoder i en analog livsvirld ir tll exempel presentationen/
foreldsningen, grupparbetet, dialogen och individualiseringen. Dessa
metoder férekommer som stretchade da lirarna arbetar i En-till-En-
miljSer, det betyder att lirarnas erfarenheter ligger i metoder som de
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ar vana vid att anvinda men som inte fungerar i en digitaliserad klass-
rumstillvaro.

Jag har aldrig tidigare kint mig si handfallen som nu. Jag vet inte
riktigt hur jag ska arbeta — i grupp eller individuellt. Det ér jobbigt.

(126)

— [...] det fungerar inte alls lingre med de metoder som jag dr van
vid.

— Vilka var det, menar du?

— Jo men, du vet att arbeta i grupp och si. Nu arbetar alla var och en
for sig och det ir inte heller det samma som individualisering. (L.14)

I En-till-En arbetar eleverna oftast var for sig. De har sina arbeten
sparade i datorn, de skriver och liser pa sina egna sidor och de him-
tar information frin individuellt valda sidor och de kommunicerar
med personer som de sjilva viljer. Ndgra gemensamma liromedel
som eleverna foljer kollektivt finns sillan. Det gor att ldraren inte all-
tid, eller pa samma sitt som tidigare, exakt vet vad eleverna arbetar
med och inte heller hur arbetet dr relaterat till kursplanemalen eller till
uppsatta delmal. Istillet f6r att anvinda analoga metoder hittar ldrar-
na metoder som kan matcha kraven pa stretchadhet, dvs som stéder
elevens utveckling nir den dr i den digitala livsvirlden. Den metod
som utvecklar den typen av stretchadhet dr handledningsmetoden. Vissa
ldrare talar om denna som volley-metoden eller som positiv individua-
lisering. Det innebir att lirandet ér individuellt i grupp och att det ar
eleven som spontant viljer abstraktionsnivéer i sitt lirande som han/
hon kinner sig fortrogen med. Av det skilet gir det inte att planera
for de fragor och problem som eleven stoter pd, dessa maste liraren
ta pa ‘volley’, dvs med intuitiv erfarenhet och beprovad skicklighet (jfr
Johansson & Kroksmark, 2000; 2004).

Jag dr mest férvanad Gver att jag inte lingre pa samma sitt kan gé in
och siga det och det. Nu miste jag forst forsoka forsta pa vilket satt
som cleven stiller sina frigor och da maste jag ibland friga jag ocksa.
Da uppstar nigonting konstigt .. dd det liksom i frigorna kommer
fram sint som vare sig eleven eller jag riktigt tinkte pa. Det dr ... en ...
ja, som om det var en ny metod. (L13)

Handledningen dirigeras av elevens fragor, som himtas ur en konkret
lirandepraktik som han/hon stoter pd via digitala resurser. Den hir
typen av handledning skiljer sig frin den traditionella undervisningen
genom att den tar hinsyn till elevens behov, den fingar de fragor och
problem som eleven definierar med samma analysstrukturer som
induktiv forskning hanterar kvalitativa olikheter 1 hur processer och
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innehall i lirandet behandlas. P4 sd vis ndrmar sig lirarens sitt att ar-
beta forskarens, dir steget till lirande pd vetenskaplig grund i skolans
lokala praktik ligger nira.

Det dr nog férsta gangen i mitt ldratliv, det 4r ju inte klokt, som jag
kidnner att jag skulle beh6va en metod, liksom eller ... var for att fo1-
std hur de (eleverna) gér nir de lar sig. (I.1)

Lirarens digitaliserade kompetens ligger nu i att ur elevens perspektiv:

1. Begripa dennes férutsittningar att lira,

2. TForsta hur eleven ”ser” (Marton, Runesson & Tsui, 2004) skol-
kunskap,

3. Handleda med grund i 1 och 2 samt

4. Fa eleven att rikta sin uppmirksamhet pa dels lirandets innehill
(det som ska liras) och dels pa lirandets processer (hur lirande
gar till).

En aspekt pd undervisningsmetoderna som ér annorlunda och som
lirarna podngterar dr en ny sorts samarbete mellan eleverna. I en ana-
log skolverksamhet dr den spontana nyfiken pd vad kamraterna gor
inte sdrskilt vanlig da eleverna dr i dldrarna 13-16. Inte heller att ele-
verna hjilper varandra. 1 En-till-En-miljén 4r det mycket vanligt att
eleverna frigar varandra och dr nyfikna pd varandras sitt att arbeta
med datorn. Den spontana nyfikenheten dr pataglig,

Det ir vildigt kul att se hur de gar fram till varandra och visar ’s4 hér
kan du géra’ eller att de fragar varandra om rdd och tips. Det ir nigot
som 6kat. Det dr mycket positivt ... det ger liksom en kinsla av att
klassen ir ett team. (1.19).

lakttagelsen dr viktig och intressant. I ett dialektiskt spanningsfilt
mellan att hjilpa varandra eller att ‘fuska’, uppstir i en digitaliserad
livsvirld kdnslan av att klassen/gruppen it ett lag, Det fir konsekven-
ser pé flera olika plan. Dels socialpsykologiska men dven didaktiska.
Ett lag dr sillan bittre 4n den svagaste spelaten. Det dr ett annat sétt
att se pa skolans arbete, som ett kollektivt projekt.

Lirarna meddelar ocksd att En-till-En erbjuder eleverna en viss
anonymisering, som innebdr att digital kommunikation f&r vissa ele-
ver dr enklare en analog sidan. Att skriva e-post pa engelska dr enkla-
re dn att skriva med papper & penna eller att tala direkt till ldraren.
Liraren kan dé svara med ett e-brev och kommunikation uppstar. For
blyga och osikra elever dr detta en viktig mojlighet. Likasa blir redo-
visningarna — da de sker med hjilp av Key-Note — offentliga i den
meningen att alla i klassen kan se, jimf6ra, fraga och kritisera. Bilder-
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na blir tillgingliga och klassen kan diskutera inte bara innehallet utan
ocksa sjilva presentationen. Denna ockuldra méjlighet finns inte i en
analog skolvardag pd samma sitt.

Strategier for ldrande — taktiska monster i bemdstrandet ay virlden

Studiens andra friga rOr de strategier f6r lirande som eleven utvecklar
i En-till-En-miljéer. Lirarens uppgift dr att skapa forutsittningar for
lirande — att verka sd att alla elever utvecklar motivation fér nigot
som den enskilde eleven inte omedelbart ser vare sig glidjen eller
lyckan i. Lirarens uppdrag dr omfattande och mycket komplext. 1
intervjuerna har lirarna fitt svara pd frigan om de har nigon medve-
ten teori eller och de gér tydliga antaganden om hur eleverna gor nir
de ldr sig eller tar sig till en viss kunskap. Flera internationella studier
visar (jtr Doyle, 1977; Edwards & Protheroe, 2004; Erbilgin & Fer-
nandez, 2008; Gitlin, Rose, Walthers & Maglety, 1985; Ottesen, 2007;
Valencia, Martin, Place & Grossman, 2009; Zeichner & Tabachnick,
1985; Brusling, 1987; Franke & Dahlgren, 1996; Robertson-Horberg,
1997; Hegender, 2009; Kroksmark, 2011) att ldrare pa gruppniva of-
tast saknar sidana teorier eller sidan medvetenhet. Det framkommer
ocksd i intervjuerna med lirarna att det inte dr uppenbart hur kun-
skapen om ldrandet 4r formulerad annat 4n i termer av olika tolk-
ningar av learning styles eller experimentel learning (Kolb, 1984;
Dunn & Dunn, 1993).

Jo men, eleverna har olika stilar nir de ldr sig ... ja, som verbalt eller

med bilder och si. (L4).

Man lir vi olika nivéer, lirde vi oss en ging. Forst genom konkreta
erfarenheter, sedan reflektion och observation. Sedan det abstrakta
larandet och till slut var det vil experimentet? (1.19).

Liknande teorier har ocksa utvecklats inom ramen f6r En-till-En. Till
exempel har Ruben Puentedura (2000, jfr ocksd Ihde, 1986; 2002)
formulerat fyra steg for att beskriva vad som kan definiera strategier
tor lirande i samband med En-till-En. Modellen kallas Pedagogisk
och didaktisk Evolution (EVO) och innefattar en fOrsta nivd som
kallas Ersattande. Den nivan pekar ut kunskaper och omridden som
eleven kan lira ocksa utan tillgang till en dator. Den andra nivan be-
nimns Effektivisering och innebidr att en dator kan férenkla och f61-
bittra analoga, strategiska monster. Modifiering ir den tredje nivan,
som identifierar det steg dé lirarna férdndrar sina strategier som en
konsekvens av att eleverna har datorer, och till sist niva fyra — Omdefi-
niering — dar lirarna ger eleverna helt andra typer av uppgifter som ér
relaterade till sidant som en dator klarar. Nagra av ldrarna i studien
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nimner Puentedura, att de kidnner till hans modell, att den blivit pre-
senterad i ett utbildningssammanhang, men ytterst fa talar om den
som ett verktyg i den lokala skolans En-till-En-praktik.

Snarare talar ldrarna om datorn som en kroppslig férlingning som
forindrar elevernas férmagor och som ocksa férindrar deras relatio-
ner till taktiska ménster i lirandet.

Datorn blir en slags ny mojlighet f6r dem att via sina hinder mer
fysiskt hantera sin inlirning pa. Det hir blev svért [...] men, fOrstir
ni, det 4r inte huvudet som ér i maskinen utan fingrar och hinder. de
g6r saker med datorn som férandrar deras ... jag vet inte vad jag talar
om ... men pd nagot sitt blir det ddr som 4r sd himla abstrakt pd en
dator pi riktigt eller fysiskt. (LG).

Genom att rora styrplattan och att med hinderna skriva bokstidver
och ord, kommer information och kunskap att framstd f6r oss som
fysisk. Da eleverna fotograferar, gér ljudinspelningar eller korta filmer
dir de sjdlva 4r med och agerar i fysisk mening, ger det upphovet till
en ny dimension i lirandet. Just denna kroppslighet kan hinvisa till
teorier om learning styles men ocksi till en fenomenologisk teoti om
kroppens sensoriska grinssnitt, som ger en kinsla av att via datorn
réra vid nagot levande och att delta i det faktiska livet. Lirarna siger
vidare att eleverna “vinder sig mot datorn” (LL12) vilket indikerar ett
fysiskt och kroppsligt férhallande till digitaliserad information och
kunskap. Vikten av att vinda sig #// och inte bort dr ofrankomlig vid all
slags datoranvindning och denna kroppsliga positionering dr viktig
for de strategier som ldrarna ser i elevernas lirande pa sa vis att ldra
genom en fysisk aktivitet 4r en viktig metod. Datorn blir f6r eleven
som pianot for pianisten. Ingen av dem tinker pa Ggonblicken di
hinderna slir pa tangenterna — fokus ér istillet daz, 1 cyberrymdens
odndliga kunskapsfilt eller i musikens olika rytmer och klanger.

Strategiskt tinkande och handlade som férutsittning for lirande
ir nira sammankopplat med individens metoder att ’se’ virlden. Li-
rarna talar hir om att da information och kunskap pa datorn dr givna
i stora mingder samtidigt, utvecklar eleverna efterhand principer f6r
urskiljning av det som de ir ute efter, som dr en effekt av att skolan
stiller vissa krav pa specifika kunskaper. Det innebir att eleverna ut-
vecklar urskiljningsstrategier som reducerar komplexiteter da de ska
stretcha den digitala livsvitlden pa den analogas villkor. Kunskapste-
dovisning i den analoga livsvirlden kriver insikter i att man maste ha
kommit fram till ndgot (lirandets innehall) pd ett sidant sitt att det 4r
redovisningsbart, si att en ldrare kan forstd vad eleven gjort pd ett
sadant sitt, att det ocksd dr bedémningsbart.



TOMAS KROKSMARK

En sak som jag tinker pa ibland 4r om det gar att redovisa kunskaper
pé ett annorlunda sitt ... som mer bygger pd nitets strukturer. Nu
later vi barnen visa Power Point, och det dr vil bra och kul, men det
blir pa nagot sitt som vi alltid gjort. Jag tror att vi skulle kunna gbra
pa ett, hum, annat sitt. (LL18).

Ytterligare en aspekt som betonas i samtliga fokusgrupper ér faran av
att En-till-En bidrar till vad som kallas historieldshet. Internet riktar
allt fokus pa tidsepoken hir & sedan — framfor dir & da. Det ligger 1
datorn som digital resurs att se framat snarare dn bakat vilket uppfat-
tas som ett problem bland ldrarna, sirskilt i de dmnen och moment
dir en idéhistorisk forankring dr viktig. I ett visst perspektiv giller det
alla dmnen eftersom varje dmne i skolan har en idéhistoria dir det kan
vara helt avgérande att ha insikter i den stora paradigmatiska vind-
punkterna for att battre forsta amnets dagsaktuella antaganden.

Kunskapsbegreppet

Den tredje fragan 1 studien rér synen pa kunskap och lirande. Lirarna
hivdar att kunskapsbegreppet har férindrats i och med inférandet av
En-till-En i den lokala skolan. Kunskap i skolan beskrivs i kursplaner
och i liroplaner. Kursplanerna har en tydlig struktur dir dmnet ges en
allmin bakgrund, vad syftet med skolimnet ir, vilket det centrala in-
nehéllet dr liksom de krav som stills pd eleven. Den kunskapsupp-
fattning som kommer till uttryck da mélen formuleras utgir frin att
kunskap skall vara mitbar och att den ska vara formulerad via delar
av den kunskapsteori som Aristoteles definierade (Aristoteles, 350 f.
Kr./2009, kap 6) dir kunskapskvaliteter som fakta, firdighet, forstiel-
se och fortrogenhet betonas. I samma grad talar liroplanerna nu om
undervisning, som utgér 1 frin att liraren ska informera och lira ele-
verna det som de forvintas kunna.

I Liroplan fér grundskolan, férskoleklassen och fritidshemmet
(Lgr 11, kapitel 1 och 2) ges en Overgripande beskrivning av bland
annat skolans mél och riktlinjer men ndgon diskussion om vad man i
skolan ska mena med kunskap finns inte. Digitaliseringen av kun-
skapsbegreppet via En-till-En 6verskrider en analog kunskapsupp-
fattning ddr det inte lingre dr uppenbart att i forsta hand leta efter
information (web 1.0) eller kommunikation (web 2.0) som svarar mot
konstanta och mitbara kunskapsmal.

Lirarna i studien ser detta som ett av de mest framtridande moj-
ligheterna och problemen med En-till-En. De riksgiltiga malen ér
formulerade pa ett sitt dir datoranvindningen genererar andra kun-
skapskvaliteter som kdnnetecknas av skapande och nytinkande, analy-
ser och kritisk granskning dir eleverna efterhand utvecklar en syn pa
kunskap som preliminir, tillfdllig och mangfacetterad.
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Jag vet vad kursplanen siger men jag ser ju att det dr inte den typen
av kunskaper som eleverna nu hanterar. Usch, det hér ir jittebesvir-
ligt. Ska jag siga till dem att ‘halld’ det dér ska ni inte halla pa med,
som de tycker dr utmanande och spinnande. I sa fall kan vi ligga ned
allt vad datorer i skolan heter. (1.57).

Ett digitalt kunskapsbegrepp karaktiriseras av kvaliteter som har med
kombinationer av olika typer av information att géra som kan kritise-
ras eller kompletteras med kommunikation via diskussionsforum, e-
post, Facebook osv. Lirare och elever uppticker snart den myceliska
vav av vetande som Internet hyser. Nagra fd klickningar innebir att
olika sorters information kommer fram som eleverna jamf6r och ko-
pierar och till sist kombinerar och utvecklar. Variationen innebdr att
négra av eleverna lir sig att se saker bortom det uppenbara. Det ir en
av lirandets frimsta kvaliteter och om de dr nigot som varje elev kan
erbvra bor det kunna uppfattas som en stor kunskapsmissig fram-
ging med En-till-En. Skillnaden mot att anpassa sig till vad som an-
ges 1 en bok dr avsevird liksom méjlicheterna att kunna ta for sig pad
sin egen niva av det som finns tillgangligt.

I den hir méingfalden av information och méjligheter ér det enkelt att
g4 bort sig och vilja fOrsta bista tinkbara. Det gbr ndgra elever. An-
da, diremot, tycks pa nagot egendomligt vis kombinera tre, fyra olika
informationer till ndgot som de absolut inte kunde tidigare. D4 ryser
jag ... de hittar saker som inte finns ... (IL3)

Problemet for lirarna — och egentligen for ett analogt skolsystem i en
digitaliserad virld — blir uppenbart om de ligger sin kunskapsupp-
fattning pd en sidan nivd som bir pa forestillningen att varje enskild
sida pd nitet representerar det yttersta kunnandet snarare dn att In-
ternet konstituerar stindiga synteser. Dessa kan vara pa tvirs mot
vedertagen kunskapsbildning men de kan ocksd fylla i siddant som
skolans maldokument formulerar.

Synteser uppstir ur motsatser — teser och antiteser. Kritiskt tin-
kande dr en konsekvens av motsatser och insikter i kunskapens fo1-
inderliga visen. Forinderlighet forutsitter att olika aspekter av kun-
skap blir tillgdngliga genom vatiation. Den hir skidrningspunkten —
dir skilda kunskapskvaliteter blir tillgingliga — ligger grunden till ele-
vernas sitt att undersika, kombinera, utveckla och skapa ny syntetise-
rad kunskap. Denna resurs uppfattas av lirarna som ett strukturpro-
blem i det dagliga arbetet.

Det ir ju vildigt spdnnande att se hur eleverna ... kanske inte riktig
alla, men dnd4, de som gor si ... faktiskt skapar, det kanske inte 4r ritt
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ord, men ... liksom, alltsd, kombinerar olika typer av information till
att bli ndgot som i alla fall jag tycker dr nytt. Men sa blir dd problemet
att var sjutton finns detta i mdlen f6r mitt dmne? Jag ser inte alltid det
och da blir det ... svart. D4 kinner jag nog att jag vill ga tillbaka till
det gamla ... fast jag vet att det ju blir galet det ocksa. (L19).

Oj vad det hinder snabbt med dessa datorer. Fran bérjan kunde vi
ingenting, Alla surfade hit och dit och inte blev det mycket gjort. Men
nu ser jag att bide jag och eleverna har hoppat upp pa en ny niva.
Nigot som jag aldrig tidigare sett. De hittar saker, de forsoker verkli-
gen att problematisera det de gbr. Det ér toppen. Jag hoppas att det
ocksd ska foéra med sig att vi far hégre maluppfyllelse — men ibland
tevekar jag ... (L20).

I det som ldrarna meddelar i intervjuerna gar det att se vad de identi-
fierar som digitala kunskapskvaliteter. Forst att eleverna kan ta reda
péa vad som helst pa ett gonblick. Hur ser Dag Hammarskjold ut? Pa
0.26 sekunder blir det pda Google 291.000 triffar. Flera foton finns pa
skirmen 1 kombination med biografiska och bibliografiska data pa
svenska och andra sprik. I en analog miljé hade liraren eller eleven
fatt ta sig till biblioteket och sl 1 uppslagsboken pd bokstaven H. Ett
enda svar pd fragan, som dr av reproducerande slag. Av den mangfald
som Google erbjuder lir sig eleverna efterhand att:

« kritiskt granska

o tinka efter

« sortera och avgrinsa — relevanskriterium

« formulera en precis fraga; definiera malet

« pendla mellan del och helhet

* jamfora

* se komplexa sammanhang

« bidra med nagot eget/eget arbete — som kriver kunskap,
handling och kreativitet

* syntetisera

« formulera sig i skrift

Aspekterna pd lirande 4r méinga och de lirandekvaliteter som elever-
na maste hantera simultant édr flera. Dessa dimensioner, méjligheter
och utmaningar, dr inte alltid tydliga hos lirarna, varfoér de kan upp-
fattas som svdra att hantera och bemistra i traditionell mening, sir-
skilt 1 forhallande till de maél och krav som riksgiltig kunskap stiller.
Om det finns ett problem hir har det inte med digitaliseringens fo1-
utsittningar eller med En-till-En att gora, utan det pekar ut konflikten
mellan vad som menas med kunskaper i skolan och i livet utanfor
densamma, parallellt med modernistiska kunskapsuppfattningar ver-
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sus postmoderna siadana. Hir visar studien ett av de tydligaste pro-
blemen for lirarna i En-till-En-milj6 men samtidigt de stérsta mojlig-
heterna f6r den lirande minniskan.

Platsen — rummet — tiden

En forskjutning av den fysiska platsens betydelse fOr lirarnas sitt att
uppfatta yrket har intrdffat i och med introduktionen av En-till-En.
Likasd giller det tidsuppfattningar i rummet.

Traditionellt 4r skolan en plats 1 en kommun — i en by eller i en
stadsdel. S4 dr det fortfarande. Det gér att sdga att ”dir ligger skolan”.
Denna plats begrinsar vara mojligheter till det som 4r dir — sakerna
och minniskorna. En skola ir avsedd som en plats dir man ska lira
sig saker, den dr byged och avpassad for sidana dndamail. Skolans
uppgifter skoter man i allméinhet i skolan. Eleverna — som har en spe-
cifik bendmning — gar dit for att ldra sig, vilket ocksa sdger oss att det
ar dir — och ingen annanstans — som lirandet ska ske. Genom En-till-
En har platsen fatt en annan betydelse. Den har kompletterats med
rummet fOr lirande, dvs platsen dr ddr man 4r i sitt lirande men den
kan nu vara i skolan, hemma, pa ett kafé, eller pa bussen mellan tva
héllplatser. Rummet 4r Internet och Google, det har blivit globalt.
Det spelar ingen roll lingre var vi befinner oss i fysisk mening nir
rummet konstituerar hela vitldens samlade kunskaper.

Det dr mycket fascinerande att se hur eleverna surfar pa sidor som ér
péa deras eget hemsprdk och de kan ‘tala’ med en annan person var
som helt pa Jorden. Man fattar inte att det 4r mojligt. Jag sig ndgon
hiromdagen som pratade med en annan person som var i bild pa
datorn ... sint kan inte jag ... Men dir 4r ju inte klokt! (IL10)

En-till-En 6ppnar en hel vitld it skolan. Allt som finns pd nitet finns
nu ocksa i klassrummet. Allt som finns pa nitet finns ocksa pa andra
platser vilket fir som konsekvens att platsen for lirandet inte lingre
ir beroende av skolan som byggnad, utan av det globala rummet. Fle-
ra lirare i studien ser férdelar och problem med denna méjlighet. A
ena sidan dr det en stor utmaning som ger fantastiska méjligheter — 4
andra sidan intrider dimensioner av okontrollerbar informationssok-
ning och kommunikation, vilket i det nidrmaste gér det omojligt att
killgranska allt som eleverna presenterar: var har de fatt allt ifrin?

Slutsatser

Resultaten visar att omfattande férdndringar sker med lirarkompeten-
sen dd En-till-En inférs 1 skolan. Frimst sker en férskjutningar mel-
lan en analog och en digital livsvirld som jag hir har valt att kalla di-
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daktisk stretchadhet. Den innebir att lirare utgdr fran erfarenheter av
undervisning och ldrande 1 den analoga livsvirlden som de oftast ore-
flekterat tar med sig in i den digitala livsvirlden. Ocksd det omvinda
forhillande 4r observerat i studien. Det fir som konsekvens att lirar-
na l6ser undervisnings- och lirandeproblem pa villkor som inte alltid
fungerar. Till detta kan adderas att teorier som r6r lirande och En-
tll-En i allt visentligt utgdr ifrin piagetanska modellsystem (t.ex.
Kolb och Bloom) som fungerar i analoga miljéer men som inte fo1-
fogar 6ver mojligheten att stretchas in i och &ver till digitaliserade
kunskapssammanhang. Av det skilet bér nya teorier utvecklas som
svarar mot de krav som En-till-En stillet.

Studien visar ocksa att lirarna deklarerar stor medvetenhet kring
de férindringar som de utsitts f6r dd En-till-En introduceras som ett
verktyg for undervisning och lirande. Det giller digitaliserade ar-
betsmetoder, dir lirarens positioner i rummet férandras och dir sy-
nen pa elevernas individuella sitt att ta till sig, bearbeta och utveckla
kunskaper forindras. Ett digitalt kunskapsbegrepp hinger nira sam-
man med positionsférindringarna i klassen, pa sa vis att nyskapande
placeras framfor reproduktion av kunskap, liksom att fokus tydligare
hamnar pa undervisningsprocesserna in pa -produkterna. Forskjut-
ningen dr ett viktigt faktum da det kommer att nédvindiggora en helt
ny kunskapsdiskussion i skolan dir huvudfragan blir ’vad dr virt att
ldra sig i skolan; vad dr virt att veta 1 en hogteknologisk, digitaliserad
och postmodern skola?”.

En del av resultatet pekar pd att lidrare i En-till-En-milj6er i skolan
utvecklar ett nytt sitt att tinka kring skolans huvuduppgifter. Den
nira och intima miljén med fysiska foremél som pennor, bocker,
jordglobar, viggkartor, planscher, miniekosystem i plastlador, etc 1
kombination med kontroll av nirvaro, arbetstempo, momentbyten,
raster, kamratskap, makt etc stretchas in i ett ssmmanhang dir det lilla
och avgrinsade pl6tsligt blir globalt och omdijligt att kontrollera pa de
villkor som en analogt grundad skola sitter. I Kuhns (1996) termer ér
det f6r lirarna en friga om paradigmférindring, dér vare sig de gamla
fragorna och svaren om undervisning och lirande dr méjliga att bru-
ka i En-till-En miljéer. Ett digitalt didaktiskt tinkande haller pa att
erovra lirarkompetensen.

Pd en helt 6vergripande niva pekar studiens resultat pa att teori-
bildning om ldrarprofessionen mdste ta sig Gver pa en ny abstrak-
tionsniva, dir statiska och férenklande trappstegsanalogier ersitts av
mer komplexa, féljsamma och konkreta teorier. I En-till-En milj6er
for undervisning och lirande maste liraren gora antagandet om o/ik-
heter. Det innebiér antagandet att alla elever lir sig pa olika sitt och att
undervisningen maste anpassas till dessa forhdllanden precis sa som
Internet anpassar sig till elevernas olikheter. Med det f6ljer antagan-
det om variation, som innebir att lirande alltid 4r en konsekvens av att
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ha erfarit det man ska ldra sig pa varierade sitt. Om vi bara hor vir
egen dialekt kan den aldrig erfaras som en dialekt. En-till-En-miljéer-
na gynnar pa ett ndrmast optimalt sitt vatiationen som grund for l4-
rande. Lirare miste vidare géra antagandet att /irande ir grunden for
professionen. Kunskap om den lirande minniskan etablerar grunden
till den digitala lirarkompetensen. Det innebér en kunskapsmissig
reotientering mot strategier, metoder, taktiska monster etc som eleven
brukar i lirandeprocessen framfor ett utpriglat dmnesfokus. Resulta-
tet pekar ocksd pd nédvindigheten att anta att elevens férutsittningar
for lirande inte endast dr relaterade till medfédda fé6rmiégor eller so-
ciokulturella eller socioekonomiska familjeférhillanden, utan i grun-
den en konsekvens av erfarenheter som eleven gor i den analoga och
digitala livsvirlden. Vi dr olika och vi ldr pé olika sitt som en effekt av
att vi har olika erfarenheter av att vara minniskor. Det dr de skillna-
derna som En-till-En kan justera f6r — om skolan och lirarna utveck-
lar gemensamma antaganden om det digitala lirandets mysterium.
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